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	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	· L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.

· Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

· E’ in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi.

· Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali.

· Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

· Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso.

· Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.

· Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione.

· Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.
	VEDERE, OSSERVARE E SPERIMENTARE

	· 
	· Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative.

· Riconoscere i principali mestieri e attività dei più importanti settori produttivi.

· Conoscere e distinguere i settori della produzione (primario, secondario, terziario) e i relativi fattori (lavoro, natura, capitale).

· Saper osservare e descrivere l’ambiente urbano e le strutture abitative.

· Conoscere alcuni materiali e i relativi processi produttivi.

· Descrivere e classificare i materiali in base alle relative proprietà.

· Conoscere il ciclo di vita dei materiali e le possibilità di recupero e di riciclaggio.

· Conoscere gli elementi del territorio e saper svolgere una ricerca informativa sulle sue caratteristiche

· Riconoscere le caratteristiche delle diverse tipologie edilizie e le tecnologie costruttive

· Osservare e riconoscere le attività del settore agroalimentare

	· 
	PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE

	· 
	· Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche, nell’ottica di uno sviluppo sostenibile.

· Mettere in relazione forma, funzione e materiali degli oggetti della vita quotidiana.

· Riflettere sui contesti e i processi di produzione in cui si trovano macchine e oggetti.

· Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.

· Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

· Riflettere sui rischi correlati alla navigazione in internet.

· Descrivere e analizzare le attività agricole e dell’industria alimentare  e comunicare dati e processi presenti nei suddetti settori

· Cogliere le interazioni tra uomo e ambiente nell’ambito delle attività agricole

	· 
	INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE

	· 
	· Scegliere e utilizzare le potenzialità delle tecnologie digitali, per comunicare, collaborare e assolvere compiti specifici. 

· Eseguire semplici progetti per la risoluzioni di problemi pratici

· Conoscere ed applicare le regole fondamentali per la rappresentazioni di oggetti con la tecnica dell’assonometria

· Acquisire autonomia di accesso all’informazione digitale.

· Saper utilizzare i più comuni dispositivi hardware ed  un sistema operativo.

· Saper utilizzare software applicativi di videoscrittura, disegno,calcolo,  presentazione.

· Saper utilizzare consapevolmente le risorse di Internet.

· Comunicare dati e processi produttivi nel settore edilizio e agro-alimentare mediante l’uso di grafici, schemi, disegni, presentazioni

· Progettare e verificare la realizzazione di modelli di oggetti, impianti, strutture contestualizzati nel settore produttivo edile e urbano


